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1. Комплекс основных характеристик программы
1.1. Пояснительная записка.

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «OpenSpace» составлена на основе следующих нормативных документов:
· Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79);

· Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 № 678-р «Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей и признании утратившим силу Распоряжения Правительства РФ от 04.09.2014 № 1726-р» (вместе с «Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года»);
· Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022г. № 629 “Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”;

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года; 

· СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи;

Нормативные документы, регулирующие использование сетевой формы:

· Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О методических рекомендациях» вместе с (вместе с Методическими рекомендациями по организации образовательной деятельности с использованием сетевых форм реализации образовательных программ);

· Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. N 882/391 "Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»;

Нормативные документы, регулирующие использование электронного обучения и дистанционных технологий:

· «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»;

Адаптированные программы:

· Методические рекомендации по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей инвалидов, с учетом их образовательных потребностей (письмо от 29.03.2016 № ВК-641/09

Локальные акты ОО (Устав, Положение о проектировании ДООП в образовательной организации, Положение о проведение промежуточной аттестации обучающихся и аттестации по итогам реализации ДООП).

Программа имеет техническую направленность, так как отличительные особенности программы в интегрированном учебном процессе, который открывает обучающимся окно в большой мир научно-технических исследований.
Актуальность программы 

В современном дополнительном образовании приоритетным становится использование цифровых информационно-образовательных ресурсов, поэтому при проектировании программы закладываются основы цифровизации. Целью цифровизации дополнительного образования должно являться обеспечение широкой доступности к информационно-цифровым ресурсам и использование цифровых технологий в образовательном процессе.

 «Цифровизация» – это средство получения желаемого результата, а именно гибкости образовательного процесса, приносящего обучающимся отличный результат, а будущим работодателям – высококлассных мобильных специалистов.

 «Процесс «цифровой трансформации» – это процесс перевода процесса в «гибкое» состояние из существующего».

 Отсюда можно сформулировать те задачи цифровизации, которые, скорее всего, должны быть поставлены перед образовательной организации:

1)обучение и повышение квалификации самих педагогов дополнительного образования по использованию цифровых технологий в образовательной деятельности;

2) реализация цифровых технологий в образовательном процессе;

3) предоставление для коллективного пользования цифровых ресурсов и доступа к ним в облачных ресурсах;

4) создание инновационных условий развития через внедрение цифровых технологий.

6) оказание информационных и консультационных услуг по использованию цифровых и облачных технологий с неограниченными ресурсами;

7)накопление, систематизация и распространение информации по использованию цифровых и облачных технологий.

Отличительная особенность программы

Интегрированное ознакомление обучающихся с основами таких предметных областей, как промышленный дизайн, основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата и виртуальные технологии заключается в том, что она позволяет средствами дополнительного образования компенсировать пробелы в изучении перечисленных областей, что позволит в дальнейшем  заложить основы знаний в области VR/AR-технологий, основ дизайна ,опираясь на которые, дети смогут развить свой дальнейший интерес, обращаясь к другим источникам информации.

Отличительные особенности программы в интегрированном учебном процессе, который открывает обучающимся окно в большой мир научно-технических исследований. Программа реализуется в рамках дополнительного междисциплинарного технического образования в рамках проекта «Умные каникулы»

Отличительные особенности программы в интегрированном учебном процессе, который открывает обучающимся окно в большой мир научно-технических исследований. Программа реализуется в рамках дополнительного междисциплинарного технического образования в рамках проекта «Умные каникулы».
Новизна программы

Программа предусматривает принцип геймификации в образовательном процессе. Геймификация — это использование игровых элементов в образовательном контексте, то есть процесс, когда элементы игры используют для достижения реальных образовательных целей. Важно, что геймификация – это не создание полноценной игры, а только использование определенных элементов. За счет этого создается больше гибкости и большее соответствие желаемым целям. В программе введен модуль «Основы программирования». Также программа предусматривает следующие модули: «Промышленный дизайн. Проектирование материальной среды», «Виртуальная реальность» и «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата».
Дизайн является одной из основных сфер творческой деятельности человека, направленной на проектирование материальной среды. В современном мире дизайн охватывает практически все сферы жизни. В связи с этим всё больше возрастает потребность в высококвалифицированных трудовых ресурсах в области промышленного (индустриального) дизайна.

Программа модуля «Промышленный дизайн» направлена на междисциплинарную проектно-художественную деятельность с интегрированием естественнонаучных, технических, гуманитарных знаний, а также на развитие инженерного и художественного мышления обучающегося.

Современные изменения в обществе, обусловленные стремительным развитием цифровых технологий, ставят перед системой дополнительного образования задачи создания новой образовательной среды для обеспечения качественной подготовки современных специалистов. В этом контексте актуальное значение в системе подготовки специалистов получает новая форма образования - виртуальная. Компьютерная виртуальная реальность сегодня является фактором масштабных изменений, выражением современных культурных тенденций, вследствие чего она превращается в метафору при анализе состояния культуры, его теоретическом осмыслении.

Использование технологий виртуальной реальности в системе дополнительного образования и непосредственно в процессе преподавания способствует повышению качества образовательных услуг и уровня учебной успешности. С помощью таких средств обучающиеся могут поработать в уникальных экспериментальных площадках, понаблюдать за историческими событиями и даже принять участие в них, побывать в космосе, отправиться в путешествие в любую точку земного шара, строить объемные диаграммы и проводить различные опыты.

 Программа модуля «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» направлена на подготовку творческой, технически грамотной, гармонично развитой личности, обладающей логическим мышлением, способной анализировать и решать задачи в команде в области информационных и аэротехнологий, решать ситуационные кейсовые задания, основанные на групповых проектах. Занятия по данному модулю рассчитаны на общенаучную подготовку обучающихся, развитие их мышления, логики, математических способностей, исследовательских навыков.
Учебный курс «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» направлен на изучение основ программирования на языке Python и программирование автономных квадрокоптеров. Приобретённые знания будут применимы в творческих проектах. 

Новизна и особенность программы состоит в новом подходе к мультиразвитию обучающихся, в программу включены занятия по основам программирования, дизайну, виртуальным технологиям. Занятия предполагают использование на занятиях современных интерактивных технологий. Программа разработана с учетом принципа интеграции предметных областей с использованием различных источников (методической литературы, обзора других дополнительных общеобразовательных программ по различным направленностям). 

Для достижения высоких образовательных результатов обучения обучающихся, склонных к технике или прикладным исследованиям, важно вовлечь их в такую учебно-познавательную деятельность посредством организации летнего отдыха и развить их способности на следующих этапах в процессе освоения основной программы. Один из возможных способов достижения результатов – проектная и исследовательская деятельность детей посредством одного из направлений. Образовательный процесс по комплексной программе позволит обучающимся:

( стимулировать интерес и любознательность;

( развивать интерес к решению проблемных ситуаций;

( формировать умение исследовать проблему;

( анализировать имеющиеся ресурсы;

( выдвигать идеи, планировать решения и реализовывать их;

( расширять активный словарный запас новыми техническими терминами;

( развивать пространственное и техническое мышление;

( развивать навыки межличностного общения и коллективного творчества;

( развивать потребность в экспериментировании в процессе проектирования, используя приобретенные ранее знания;

( использовать информационно-коммуникационные технологии в совместной и самостоятельной деятельности;

( развивать навыки межличностного общения и коллективного творчества;

( решать конструктивные задачи на глаз;

( развивать логическое, пространственное мышление;

( конструировать по условиям, по образцу, по чертежу, по схеме и самостоятельно строить схему;

( использовать трёхмерные модели реального мира;

( ориентироваться в своей системе знаний, отличать новое от уже известного.

Педагогическая целесообразность программы

Интегрированная составляющая программы определяют в настоящее время приоритетные направления научно-технического прогресса, играют огромную роль в научном миропонимании. Стремясь осмыслить мир, дети познают научно-технические основы, систематизируют и обобщают, делают соответствующие выводы.
Комплексная программа нацелена на создание таких условий, благодаря которым обучающиеся осознают как свою уникальность, так и причастность к большому миру, узнают о технических, научных достижениях человечества. Обучающиеся раскрывают свои задатки и дарования, так как программой предусмотрено развитие интеллектуального, научно-проектного и творческого потенциала и вовлечения их в исследовательскую работу.

Инновационность:

Образовательная деятельность по техническому творчеству создает благоприятную среду для создания инженерно-конструкторских проектов. Выполненные проекты имеют шансы получить высокие оценки экспертного сообщества, а обучающиеся - подтверждение значимости своего технического продукта и стремление к дальнейшему воплощению новых замыслов. 

Программа предусматривает развитие следующих компетенций у обучающихся: 

– образовывать и объяснять сущность технических понятий (техническая система, прибор, инструмент, машина, модель); 

– интерпретировать систему технических образов и понятий на конкретные технические элементы; 

– оперировать техническими терминами и применять их при решении технологических задач; 

– осуществлять анализ и рефлексию технических решений и идей; 

– учитывать экономические, социальные, экологические условия, в которых осуществляется техническая деятельность; 

– понимать тенденции и основные направления развития современных технологий;

– освоить приемы проектирования технических систем и способов их управления;

– ответственно относиться к труду и уметь взаимодействовать (сотрудничать);

– овладеть методом проектов как технологией и как деятельностью по самоорганизации образовательного пространства;

– овладеть опытом конструирования и проектирования; 

– приобрести навыки применения цифровых технологий в ходе учебной деятельности; базовые навыки применения основных видов ручного инструмента (в том числе электрического) как ресурса для решения технологических задач, в том числе в быту;

– уметь использовать технологии программирования, обработки и анализа больших массивов данных и машинного обучения.

Инновационность предусматривается использованием следующих технологий, методов, приемов:

«Продуктная» ориентация — это включение в дополнительные общеобразовательные программы технической направленности форм работы (мастер-классы и др.) и заданий, позволяющих в относительно короткие сроки получить результат, имеющий практическую (утилитарную) ценность (изделие, используемое в быту, повседневной деятельности). Специальное внимание при этом уделяется развитию навыков презентации своих работ, проектов, организации выступлений. Такой подход позволяет эффективно сформировать компетенции в области технологического предпринимательства.

Обучение, связанное с «местом» (place-based), — использование места учебных занятий как существенного элемента части обучения и триггера для вовлеченности и вдохновения, возможности осознать обучение как соответствующее собственным интересам детей (экскурсии, проектные исследования, в том числе с применением мобильных приложений).

Геймификация — использование в цифровых продуктах (прикладных программах, компьютерных приложениях, цифровых платформах) приемов, распространенных в компьютерных играх, для повышения вовлеченности в образовательный процесс, стимулирования: объективируемые дифференцированные (в том числе накопительные) поощрения, вознаграждения (статусы, значки), подкрепляющая обратная связь.

Дополнительность программы заключается в интеграции с такими учебными предметами, как информатика и математика.

Адресат программы

Программа рассчитана на обучающихся образовательных организаций, реализующих дополнительные общеобразовательные общеразвивающие программы в возрасте от 7 до 14 лет. 

Характеристика обучающихся, для которых предназначена данная программа, учёт возрастных способностей интересов и индивидуальных особенностей, формы занятий

Возраст обучающихся: 7 – 14 лет

Комплексная программа рассчитана на детей младшего и среднего школьного возраста.

Программа предусматривает учет возрастных и индивидуальных особенностей развития обучающихся. Формирующиеся новообразования данной возрастной группы:

Программа рассчитана на возрастной диапазон обучающихся:7-14 лет, так как занятия носят познавательный характер, обеспечены демонстрационным материалом, что позволяет их адаптировать к конкретному возрасту. Для младших школьников ведущим становится игра. Подростковый возраст — остро протекающий переход от детства к взрослости. Данный период отличается выходом ребенка на качественно новую социальную позицию, в которой формируется его сознательное отношение к себе как члену общества. Важнейшей особенностью подростков является постепенный отход от прямого копирования оценок взрослых к самооценке, все большая опора на внутренние критерии. Основной формой самопознания подростка является сравнение себя с другими людьми — взрослыми, сверстниками. Поведение подростка регулируется его самооценкой, а самооценка формируется в ходе общения с окружающими людьми. Первостепенное значение в этом возрасте приобретает общение со сверстниками. Общаясь с друзьями, младшие подростки активно осваивают нормы, цели, средства социального поведения, вырабатывают критерии оценки себя и других, опираясь на заповеди «кодекса товарищества». Педагогов воспринимают через призму общественного мнения группы.

Среди технологий обучения наиболее приемлемы следующие: 

- технологии личностно-ориентированного обучения; 

- технологии развивающего обучения; 

- технологии самостоятельного проблемно-аналитического поиска решений; 

- технологии проектного обучения; 

- технология коммуникативного обучения. 

Особенности организации образовательного процесса:

Состав группы постоянный (временный). Количественный состав составляет – 25-30  человек. Структура программы предусматривает комплексное обучение по основным направлениям образовательной программы: информатика, математика.

Режим работы: 2 раза в неделю по 2 академических часа.8 часов  по каждому из 3-х модулей программы .

Периодичность и продолжительность занятий : чередование 3-х модулей программы  в рамках проекта «Умные каникулы» в школьном лагере с дневным пребыванием в течение одной смены.
1.2.Цель и задачи

Цель: формирование у обучающихся целостной технической картины мира, содействие их дальнейшей профориентации.

Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:

1. Обучающие:
- повышение уровня знаний и эрудиции обучающихся в области данных технических предметных областей;

- расширение понятийного аппарата обучающихся как основы целостной картины мира;

- формирование практических умений и навыков при решении проблемных и ситуационных задач;

- формирование интереса обучающихся к научно-исследовательской деятельности;

- сформировать у детей понятие по программированию, проектированию, 3d моделированию;

- вызвать у обучающихся познавательный интерес к технической научно-исследовательской деятельности;

- научить общенаучным и технологическим навыкам конструирования, проектирования, программирования;

- научить самостоятельно решать простые технические задачи;

- научить поэтапному ведению творческой работы: от идеи до реализации;

- научить создавать реально действующие модели проектных работ при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу.

2.Воспитательные:
- развитие творческой активности, инициативы и самостоятельности обучающихся;

- формирование ценностной мотивации обучающихся;

- реализация опыта жизнедеятельности ребенка в личностно-ориентированной системе дополнительного образования;

- привить навыки коллективной и индивидуальной работы;

- привить умение оценивать результаты своего труда к результатам своего труда и труда окружающих;

- воспитать любознательность, трудолюбие, целеустремленность, самостоятельность, коммуникативность, культуру межличностных отношений и другие ценностные качества личности;

- способствовать воспитанию нравственных качеств: отзывчивость, доброжелательность, честность, ответственность.
3.Развивающие:
- развитие у обучающихся умения выделять главное, существенное в изучаемом материале;

- развитие экспериментальных навыков и умений;

- способствовать развитию творческой инициативы и самостоятельной познавательной деятельности;

- способствовать развитию коммуникативных навыков;

- способствовать развитию памяти, внимания, пространственного воображения;

- способствовать развитию мелкой моторики;

- способствовать развитию волевых качеств: настойчивость, целеустремленность, усердие.

- развить аналитические умения (умение наблюдать, анализировать сравнивать предметы и явления, устанавливать общие признаки и отличительные черты сопоставляемых предметов и явлений, обобщать, делать выводы);

- развить познавательные умения, привить воспитанникам специфические практические умения и навыки в рамках модулей;

- развить творческое воображение и мышление, зрительную память, эмоциональную сферу;

- развить речь обучающихся (обогатить словарный запас, ввести в лексику специальную терминологию, формировать речевую культуру);

- развить мелкую моторику.

1.3. Планируемые результаты

Освоение детьми программы направлено на достижение комплекса результатов в соответствии с концепциейразвития системы дополнительного образования.
Личностные планируемые результаты:
- творческая активность, инициатива и самостоятельность;

- ценностная мотивация обучающихся;

- будет реализован опыт жизнедеятельности обучающихся в личностно-ориентированной системе дополнительного образования;

- навыки коллективной и индивидуальной работы;

- умение оценивать результаты своего труда к результатам своего труда и труда окружающих;

- любовь к своей планете, бережное отношение к природе, умение удивляться ее чудесам и восхищаться ими;

-любознательность, трудолюбие, целеустремленность, самостоятельность, коммуникативность, культура межличностных отношений и другие ценностные качества личности;

-нравственные качества: отзывчивость, доброжелательность, честность, ответственность.

Предметные планируемые результаты:
- у обучающихся повысится уровень знаний и эрудиции в области технических наук;

- обучающиеся расширят понятийный аппарат как основы целостной картины мира;

- у обучающихся сформированы практические умения и навыки при решении проблемных и ситуационных задач;

- сформирован интерес обучающихся к научно-исследовательской деятельности;

- у обучающихся будет сформирован познавательный интерес к окружающему миру;

- у обучающихся сформированы общенаучные и технологические навыки конструирования и проектирования.

У обучающихся будут развиты:
- умения выделять главное, существенное в изучаемом материале;

- экспериментальные навыки и умения;

 - творческая инициатива и самостоятельная познавательная деятельность;

- коммуникативные навыки;

- психологические процессы (память, внимание, пространственное воображение, мышление, эмоциональную сферу);

- мелкая моторика;

- волевые качества (настойчивость, целеустремленность, усердие);

- аналитические умения (умение наблюдать, анализировать сравнивать предметы и явления, устанавливать общие признаки и отличительные черты сопоставляемых предметов и явлений, обобщать, делать выводы);

- познавательные умения (специфические практические умения и навыки в рамках модулей);

- речь обучающихся (словарный запас, специальная терминология, формировать речевую культуру.
Метапредметные планируемые результаты:

-практические навыки использования теоретических знаний не только на занятиях, но и в быту, в жизни;
- освоение научного метода, позволяющего получать факты, результаты путем научно-исследовательской деятельности;
-развитие личностных качеств ребенка; 

Уровень развития понятийного мышления позволяет установить степень формирования целостной картины мира через освоение технических понятий и личностное позитивное отношение ребенка к окружающему миру.

Механизм и критерии оценки освоение программы
Для определения успешности и эффективности освоения программы проводится контроль знаний, умений, навыков воспитанников по следующим критериям: 

- усвоение теоретического материала, владение специальной терминологией, 

- владение практическими умениями и навыками, креативность выполнения практических заданий, владение информационной культурой. 

Контроль проводится в следующих формах: 

тестирование (теоретический раздел), защита творческих работ обучающихся и проектов. 

(практический раздел). 
Критерии теоретического раздела: 
- соответствие уровня теоретических знаний программным требованиям; 

- знание специфики заявленных модулей по предметным областям (промышленный дизайн, виртуальные технологии, основы программирования беспилотных летательных аппаратов).

Формы и методы проведения практического раздела: 
- создание совместного проекта технической направленности. 

Критерии практического раздела: 
- навыки владения технологией создания технического продукта; 

- навыки владения приемами работы с оборудованием.

Способы диагностики и контроля результатов

	Диагностика
	Содержание
	Период
	Способ

	Первичная
	Степень интересов и уровень подготовленности обучающихся
	1 неделя 
	наблюдение

	Промежуточная
	Степень развития познавательных, интеллектуальных, творческих способностей обучающихся
	2 неделя
	внутригрупповые соревнования по созданию проекта

	Итоговая
	Степень развития знаний и умений в результате освоения программы
	3-неделя
	создание продукта


1.4. Общее содержание программы

	№ пп
	Наименование тем и разделов
	Количество часов
	Формы аттестации, контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Модуль 1. Промышленный дизайн.Проектирование материальной среды (8 часов)

	1
	Кейс «Объект из будущего»
	5
	2
	3
	Проектная работа

(Создание подробного эскиза проектной разработки в технике скетчинга)

	2
	Кейс «Космическая станция»
	3
	-
	3
	Проектная работа

	Модуль 2. Виртуальные технологии (8 часов)

	3
	Виртуальная и дополненная реальность: актуальность, технологии, перспективы
	4
	2
	2
	Презентация

	4
	OpenSpace-3D. Разработка

AR приложений
	4
	-
	4
	Создание прототипа тестовых продуктов

	Модуль 3. основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата»  (8 часов)

	5
	Введение в образовательную программу, техника безопасности
	1
	1
	
	Тестирование

	6


	Основы языка Python. Примеры на языке Python с разбором конструкций: циклы, условия, ветвления, массивы, типы данных 
	1
	1
	
	Тестирование

	7
	Кейс  «Угадай число»
	6
	
	6
	Демонстрация решений кейса

	Итого 24 часа


Мероприятия воспитательной деятельности

Организация взаимодействия с родителями

Взаимодействие образовательной организации и семьи всегда была и остается в центре внимания. Современный педагог, обучающий и воспитывающий, наряду с родителями, становится очень значимым взрослым для ребенка, поэтому от его умения взаимодействовать с семьей учащегося во многом зависит эффективность формирования личности ученика.

Задачи, реализуемые в процессе сотрудничества с родителями: 

- ознакомление родителей с содержанием и методикой учебно- воспитательного   процесса, организуемого педагогами;
- психолого-педагогическое просвещение родителей;
- вовлечение родителей в совместную с детьми деятельность;
- корректировка воспитания в семьях отдельных учащихся. 
Формы работы:

- индивидуальные беседы;

- консультации;

- родительское собрание; 

- круглый стол;

- мастер-классы.
Мероприятия  по профилактике правонарушений

Включение мероприятий по профилактике правонарушений в рамках воспитательно-досуговой деятельности предусматривает создание условий для проявления обучающимися нравственных и правовых знаний, умений, развитие потребности в совершении нравственно оправданных поступков, формирование у обучающихся потребности в здоровом образе жизни путем воспитания умения противостоять вредным привычкам.

Основные формы работы: 

· Беседа, 

· Акции;

· Спортивные мероприятия; 

· Тренинги;

· Игра.
Примерная тематика мероприятий:

· Что вы знаете друг о друге.

· Кто твой друг.

· Мы за ЗОЖ.

· Я выбираю спорт!

· Путь к успеху и др.

Мероприятия, направленные на профориентацию и профессиональное самоопределение обучающихся

Основательно вопросы выбора профессии интересуют старшего подростка (14-16 лет), когда он задумывается о личностном смысле в профессиональном труде, выборе специальности, учебного заведения, в котором он будет её осваивать. Но база к профессиональному самоопределению должна закладываться на стадии конкретно наглядных представлений о мире профессий задолго до подросткового возраста. Современное  понимание профориентационной работы заключается в ее нацеленности не на выбор конкретной профессии каждым учеником, а на формирование неких универсальных качеств у учащихся, позволяющих осуществлять сознательный, самостоятельный профессиональный выбор, быть ответственными за свой выбор, быть профессионально мобильными. 

Данная программа  способствует  оказанию  профориентационной поддержки обучающимся в процессе самоопределения и выбора сферы будущей профессиональной деятельности через: 
· организацию фрагментов занятий по теме «Мир профессий»
· изучение профессиональных намерений и планов обучающихся,

· исследование готовности обучающихся к выбору профессии,

· изучение личностных особенностей и способностей обучающихся. 

Примерная тематика мероприятий:

· Проект «Мир профессий» 

· Беседа «Все работы хороши»

· Экскурсии на местные предприятия

· Конкурс рисунков «Моя будущая профессия»

· Мини-конференция «Профессии моей семьи»

· Встречи с людьми разных профессий и др.

Профориентационная работа проводится с целью подготовки обучающихся к осознанному выбору профессии при согласовании их личных интересов и потребностей с изменениями, происходящими на рынке труда. Вышеперечисленные  формы работы реализуются как один из этапов учебного  занятия, так и во внеучебной деятельности в рамках каникулярной занятости. 

Муниципальное общеобразовательное учреждение
Озерская средняя школа
имени Заслуженного учителя РФ А.Ф.Дворянинова

(МОУ Озерская СШ)

Проект модуля краткосрочной дополнительной 

общеразвивающей программы

технической направленности

Модуль «Промышленный дизайн.

Проектирование материальной среды»

Срок реализации модуля – 8 часов

Возраст обучающихся: 7 -14 лет

Модуль реализует:

Федорова Татьяна Александровна, 

педагог дополнительного образования

с. Озерки, 2024 г.

Комплекс основных характеристик модуля
1.1. Пояснительная записка

Краткая характеристика 

Модуль «Промышленный дизайн. Проектироание материальной среды» предполагает первичное ознакомление с одним из важнейших направлений научно- технического прогресса.

Дизайн является одной из основных сфер творческой деятельности человека, направленной на проектирование материальной среды. В современном мире дизайн охватывает практически все сферы жизни. В связи с этим всё больше возрастает потребность в высококвалифицированных трудовых ресурсах в области промышленного (индустриального) дизайна.

Актуальность модуля «Промышленный дизайн. Проектирование материальной среды».

  Информационные технологии являются одним из приоритетных направлений развития в Ульяновской области. Актуальность выбора работы в данном направлении обусловлена тем, что жизнь современных детей протекает в быстро меняющемся мире, который предъявляет серьезные требования к ним. Уже сейчас в современном производстве и промышленности востребованы специалисты, обладающие знаниями в области инженерного проектирования и программирования.

Развитие проектирования в России сегодня идет в двух направлениях: в рамках общей и дополнительной системы образования. Образовательное проектирование позволяет вовлечь в процесс технического творчества обучающихся, дает возможность детям создавать инновации своими руками, и заложить основы успешного освоения профессии инженера в будущем.

Отличие модуля программы от других заключается в следующем:

При обучении по данной модулю обучающиеся не только познакомятся с элементами проектирования, но и получат возможность реализовать свой проект по созданию определенной модели. Основное внимание в обучении, особенно на начальном этапе, в данной программе уделяется развитию пространственного мышления, фантазии, умению свободно и осознанно стилизовать и трансформировать форму, добиваясь определенной цели, конструировать и моделировать как по схемам, так и без схем, умению мыслить образами и формами – приобрести творческое мышление. Развитие данных способностей нацелено на обучение ребенка мыслить нестандартно, креативно, варьировать знаниями и практическими умениями при создании проекта. Программа дает возможность каждому ребенку реализоваться.

Педагогическая целесообразность

Модуль «Промышленный дизайн. Проектирование материальной среды» для обучающихся представляет собой переход от одного уровня к другому, раскрыть в себе творческие возможности и самореализоваться в современном мире. В процессе конструирования и программирования моделей обучающиеся получат дополнительные знания в области технологии, изобразительного искусства, математики, физики, что, в конечном итоге, изменит картину восприятия обучающимися технических дисциплин, переводя их из разряда умозрительных в разряд прикладных. 
С другой стороны, основные принципы конструирования простейших механических систем и алгоритмы их автоматического функционирования под управлением программируемых контроллеров, послужат хорошей почвой для последующего освоения более сложного теоретического материала на занятиях. Возможность самостоятельной разработки и конструирования управляемых моделей для обучающихся в современном мире является очень мощным стимулом к познанию нового и формированию стремления к самостоятельному созиданию, способствует развитию уверенности в своих силах и расширению горизонтов познания.

Работа в команде и сотрудничество укрепляет коллектив, а соперничество на соревнованиях дает стимул к обучению. Возможность делать и исправлять ошибки в работе самостоятельно заставляет детей находить решения без потери уважения среди сверстников.

Во время образовательной деятельности с моделями процесс усвоения знаний идет быстрее. Проектирование приучает детей смотреть на проблемы шире и решать их в комплексе. Созданная модель всегда находит аналог в реальном мире. Программа модуля рассчитана на начальный уровень подготовки, но желательно, чтобы обучающиеся имели навыки работы на персональном компьютере.

Направленность программы: техническая. Она направлена на привлечение воспитанников к современным технологиям конструирования, ориентированы на формирование и развитие научного мировоззрения, освоение методов научного познания мира, развитие исследовательских, прикладных, конструкторских, инженерных способностей учащихся в области точных наук и технического творчества. Сфера возможной будущей профессиональной деятельности «Человек - Техника».

Адресат: обучающиеся 7 – 14 лет, заинтересованные в их саморазвитии, в комплексном воспитании.
Объем: 8 часов.

Формы обучения и виды занятий

Формы занятий: интерактивные практические, что предполагает использование разнообразных технологий, выполнение самостоятельных технических работ.
Основные образовательные направления в работе над освоением модуля:

Кейс «Объект из будущего».

Знакомство с методикой генерирования идей с помощью карты ассоциаций. Применение методики на практике. Генерирование оригинальной идеи проекта. 

1.1  Формирование команд. Построение карты ассоциаций на основе социального и технологического прогнозов будущего. Формирование идей на базе многоуровневых ассоциаций. Проверка идей с помощью сценариев развития и «линз» (экономической, технологической, социально-политической и экологической). Презентация идеи продукта группой.

1.2  Изучение основ скетчинга: инструментарий, постановка руки, понятие перспективы, построение простых геометрических тел. Фиксация идеи проекта в технике скетчинга. Презентация идеи продукта группой.

1.3  Создание макета из бумаги, картона и ненужных предметов. Упаковка объекта, имитация готового к продаже товара. Презентация проектов по группам.

1.4  Изучение основ скетчинга: понятие света и тени; техника передачи объёма. Создание подробного эскиза проектной разработки в технике скетчинга.

Кейс «Космическая станция»

Знакомство с объёмно-пространственной композицией на примере создания трёхмерной модели космической станции.

- Понятие объёмно-пространственной композиции в промышленном дизайне на примере космической станции. Изучение модульного устройства космической станции, функционального назначения модулей.

- Основы 3D-моделирования: знакомство с интерфейсом программы Fusion 360, освоение проекций и видов, изучение набора команд и инструментов.

- Создание трёхмерной модели космической станции в программе Fusion 360.

- Изучение основ визуализации в программе Fusion 360, настройки параметров сцены. Визуализация трёхмерной модели космической станции.

Практические занятия

В модуле соблюдается единый подход к изложению материала: теоретический экскурс, практические рекомендации, схемы и таблицы, презентации и ЦОР, руководство проектно-исследовательской деятельностью.

Модуль планирует работу с научными, публицистическими текстами, презентациями, наглядным дидактическим материалом, виртуальное путешествие по техническому миру.

Цель модуля – создание условий для интеллектуального, творческого развития с применением основ промышленного дизайна и информационных технологий.

 Задачи

а) образовательные:

познакомить воспитанников с комплексом базовых технологий, применяемых при создании моделей;

научить решать обучающихся ряд задач, результатом каждой из которых будет создание трехмерной модели.

б) развивающие:

развивать у воспитанников инженерное мышление, навыки конструирования, программирования и эффективного использования кибернетических систем;

развивать мелкую моторику, внимательность, аккуратность и изобретательность;

развивать креативность мышления и пространственное воображение воспитанников;

принимать участие в играх, конкурсах в качестве закрепления изучаемого материала и в целях мотивации обучения.

в) воспитательные:

повышать мотивацию обучающихся к изобретательству и созданию собственных моделей;

формировать у воспитанников стремление к получению качественного законченного результата;

формировать навыки проектного мышления, работы в команде.

Планируемые результаты

1. Предметные и метапредметные. Основу научного мировоззрения составляют усвоенные обучающимися в процессе учебной деятельности теоретические понятия и теоретическое мышление. Технические знания представляют собой совокупность фактов, теорий, объясняющих факты, и научного метода, позволяющего получать факты и строить объяснительные модели.

2. Личностные. Уже при поступлении в образовательную организацию обучающиеся имеют свои специфические особенности личностного отношения к техническому творчеству, определенный уровень развития понятийного мышления.  Степень развития понятийного мышления позволяет установить четкое соответствие педагогического процесса формирования технических понятий.

предметные:

обучающиеся познакомятся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании трехмерных моделей;

метапредметные:

в процессе прохождения модуля обучающиеся получат возможность для развития инженерного мышления, навыков конструирования, программирования;
мелкой моторики, внимательности, аккуратности и изобретательности;

креативного мышления и пространственного воображения;

примут участие в играх, конкурсах в качестве закрепления изучаемого материала и в целях мотивации обучения.

личностные:

повысится мотивация обучающихся к изобретательству и созданию собственных моделей;

у обучающихся будет сформировано стремление к получению качественного законченного результата, навыков проектного мышления, работы в команде.

1.2. Учебный план

	N п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Кейс «Объект из будущего»
	5
	2
	3
	Проектная работа

(Создание подробного эскиза проектной разработки в технике скетчинга)

	1.1
	Урок рисования (перспектива, линия, штриховка, способы передачи объёма, светотень)
	3
	1
	2
	

	1.2
	Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона
	2
	1
	1
	

	2
	Кейс «Космическая станция»
	3
	-
	3
	Проектная работа

	2.1
	Сборка механизмов из набора LEGO Education «Технология и физика»
	1
	-
	1
	

	2.2
	Урок 3D-моделирования Создание индивидуальных и групповых проектов
	2
	-
	2
	

	
	Итого:
	8
	2
	6
	Защита проектных работ


Содержание учебного плана

Стартовый уровень Кейс «Объект из будущего» (5 часов). Знакомство с методикой генерирования идей с помощью карты ассоциаций. Применение методики на практике. Генерирование оригинальной идеи проекта. 
 Формирование команд. Построение карты ассоциаций на основе социального и технологического прогнозов будущего. Формирование идей на базе многоуровневых ассоциаций. Проверка идей с помощью сценариев развития и «линз» (экономической, технологической, социально-политической и экологической). Презентация идеи продукта группой.

 Изучение основ скетчинга: инструментарий, постановка руки, понятие перспективы, построение простых геометрических тел. Фиксация идеи проекта в технике скетчинга. Презентация идеи продукта группой.

 Создание макета из бумаги, картона и ненужных предметов. Упаковка объекта, имитация готового к продаже товара. Презентация проектов по группам.

Изучение основ скетчинга: понятие света и тени; техника передачи объёма. Создание подробного эскиза проектной разработки в технике скетчинга.

Кейс «Космическая станция» (3 часа). Знакомство с объёмно-пространственной композицией на примере создания трёхмерной модели космической станции.

 Понятие объёмно-пространственной композиции в промышленном дизайне на примере космической станции. Изучение модульного устройства космической станции, функционального назначения модулей.

Основы 3D-моделирования: знакомство с интерфейсом программы Fusion 360, освоение проекций и видов, изучение набора команд и инструментов.

Создание трёхмерной модели космической станции в программе Fusion 360.

 Изучение основ визуализации в программе Fusion 360, настройки параметров сцены. Визуализация трёхмерной модели космической станции.

Создание индивидуальных и групповых проектов. Разработка проекта. Распределение по группам. Формулировка задачи на разработку проекта группе. Описание моделей, распределение обязанностей в группе по сборке, отладке, программированию модели. Описание решения в виде блок-схем, или текстом. Созданию действующей модели. Уточнение параметров проекта. Дополнение проекта схемами, условными чертежами, описательной частью. Обновление параметров. Представление проекта. Разработка презентации для защиты проекта. Публичная защита проектов.

2. Комплекс организационно-педагогических условий

2.1. Календарно-учебный график

	N п/п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Форма занятия
	Форма контроля
	Дата план

(число, месяц)
	Дата

факт

(число, месяц)
	Причина изменения даты

	1.Кейс «Объект из будущего»

	1.1
	 Урок рисования (перспектива, линия, штриховка, способы передачи объёма, светотень) Введение. Методики формирования идей
	3
	Беседа/

Практи-кум
	Устный опрос. Защита идей нового продукта Продукт модуля: презентация идеи объекта
	
	
	

	1.2
	Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона
	2
	Беседа/

Практи-кум
	 Презентация действую-щего прототипа пенала из бумаги и картона, имеющего принципиальные отличия от существующего аналога.
	
	
	

	2. Кейс «Космическая станция»

	2.1
	Сборка механизмов из набора LEGO Education «Технология и физика»
	1
	Практи-ческое
	Защита проекта
	
	
	

	2.2
	Урок 3D-моделирования Создание индивидуальных и групповых проектов
	2
	Практи-ческое
	Защита проектов
	
	
	

	
	Итого
	8
	
	
	
	
	


2.2. Формы аттестации и оценочные материалы

Формы аттестации 
Форма аттестации – проектная работа. 

Критерии оценки:

- конструирование модели;

- командная работа;

- выполнение задания по данной категории.

Каждый критерий оценивается в 3 балла.

1-5 балла (минимальный уровень) - частая помощь педагога,  неслаженная работа команды, не выполнено задание.

6-9 баллов (средний уровень) - редкая помощь педагога, созданная модель  с незначительными недочетами, задание выполнено с ошибками.

10-12 баллов (максимальный уровень) – трехмерная модель, слаженная работа команды, задание выполнено правильно.

Текущий контроль

Освоение данного модуля сопровождается текущим контролем успеваемости. Текущий контроль успеваемости обучающихся — это систематическая проверка образовательных достижений обучающихся, проводимая педагогом дополнительного образования в ходе осуществления образовательной деятельности.

В рамках текущего контроля после обучения по модулю предусмотрено представление собственного творческого проекта, оцениваемого по следующим критериям:

- создание трехмерной модели;

- перспективы её массового применения;

- демонстрация модели;

- новизна в выполнении творческих заданий;

- презентация творческого проекта.

2.3.Оценочные материалы
Также уровень освоения модуля может контролироваться с помощью соревнований, которые проводятся в группах, оценка соревнований проходит по следующим критериям:

- уровень выполнения задания (полностью или частично)

- время выполнения задания.

2.4.Методические материалы

Основная форма проведения занятий: педагог ставит новую техническую задачу, решение которой ищется совместно. При необходимости, выполняется эскиз конструкции. Если для решения требуется программирование, учащиеся самостоятельно составляют программы на компьютерах (возможно по предложенной преподавателем схеме). Далее учащиеся работают в группах по 2 человека. По выполнении задания учащиеся делают выводы о наиболее эффективных механизмах и программных ходах, приводящих к решению проблемы. Удавшиеся модели снимаются на фото и видео. На заключительной стадии полностью разбираются модели роботов и укомплектовываются конструкторы.
2.5.Условия реализации модуля

Успешность реализации программы в значительной степени зависит от уровня квалификации преподавательского состава и материально-технического обеспечения.

Материально-техническое обеспечение: Для реализации программы в кабинете должно иметься следующее оборудование: персональный компьютер; мультимедиа проектор.

Помещение для занятий – кабинет Центра «Точка роста».

Технические средства обучения: проектор; ноутбук; LEGO Базовый набор; Набор средний ресурсный LEGO MINDSTORMS; флипчарт с комплектом листов/ маркерная доска, соответствующий набор письменных принадлежностей — 1 шт.; единая сеть Wi-Fi. 

Программное обеспечение: 

• офисное программное обеспечение;

 • программное обеспечение для трёхмерного моделирования (Autodesk Fusion 360); 

• графический редактор. Расходные материалы: 

• бумага А4 для рисования и распечатки; 

• бумага А3 для рисования; 

• набор простых карандашей — по количеству обучающихся;

 • набор чёрных шариковых ручек — по количеству обучающихся; 

• клей ПВА — 2 шт.; 

• клей-карандаш — по количеству обучающихся; 

• скотч прозрачный/матовый — 2 шт.; 

• скотч двусторонний — 2 шт.; 

• картон/гофрокартон для макетирования — 1200*800 мм, по одному листу на двух обучающихся; 

• нож макетный — по количеству обучающихся; 

• лезвия для ножа сменные 18 мм — 2 шт.; 

• ножницы — по количеству обучающихся; 

• коврик для резки картона — по количеству обучающихся; 

• PLA-пластик 1,75 REC нескольких цветов.

Кадровое обеспечение.

Занятия по программе ведет опытный педагог дополнительного образования, который регулярно проходит курсовую переподготовку в очной, заочной и дистанционной форме.

2.6.Воспитательный компонент

Цель воспитательной работы: формирование  универсальных качеств  у учащихся, позволяющих осуществлять сознательный, самостоятельный профессиональный выбор, быть профессионально мобильным.
Задачи воспитательной работы:

- ознакомление родителей с содержанием и методикой учебно- воспитательного   процесса, организуемого педагогами;
- психолого-педагогическое просвещение родителей;
- вовлечение родителей в совместную с детьми деятельность;
- корректировка воспитания в семьях отдельных учащихся. 
Формы работы:

• Игры: на знакомство, на снятие тактильного напряжения, пятиминутки, на сплочение коллектива, ролевые, сюжетные, спортивные, интеллектуальные, подвижные и т.д.; 

• Коллективно-творческие дела (КТД): спортивные, досуговые, музыкальные, художественные, профориентационные; 

• Календарные праздники;

• Конкурсы: спортивные, художественные, танцевальные, музыкальные; 

• Спортивные соревнования и эстафеты;

 • Экскурсии;

 • Походы;

 • Свечки: откровений, впечатлений, прощания и т.д.
Планируемые результаты воспитательной работы:

- сплочение временного детского коллектива; 

-социальная адаптация в пространстве временного детского коллектива.
Календарный план воспитательной работы

	№ п/п
	Название мероприятия
	Задачи
	Форма проведения
	Сроки проведения

	1.
	 «Поясок дружбы»
	Сплочение воспитанников лагеря
	Игровая программа
	03.06.2024 г.

	2.
	«Дорога в страну профессий»
	Ранняя профориентация воспитанников лагеря
	Игра- путешествие
	07.06.2024 г.


3.Список литературы

Список используемой литературы
Для педагога:

1. Авторская программа по технологии под ред. В.М.Казакевича и др. – М. «Просвещение», 2019    

2. Афанасьев А. Ф. Резьба по дереву / А. Ф. Афанасьев. - М.: Культура и традиции, 2012.

3. Бешенков, А. К. Технология. Методика обучения технологии. 5-9 классы : метод, пособие /- М. : Дрофа, 2016.

4. Боровых В.П. Уроки технологии с применением ИКТ.  5-6 классы.  Методическое пособие с электронным приложением. М. –Планета, 2016,  С .384

5. Википедия. Свободная энциклопедия (Электронный ресурс). – Режим доступа: http: //ru. Wikipedia org/wiki.

6.  Сайт для учителей трудового обучения, технического труда, технологии). – Режим доступа: http://www.trudoviki.net

7.Социальная сеть работников образования nsportal. – Режим доступа:   http://nsportal.ru/

8. Образовательный сайт «Непрерывная подготовка учителя технологии» – Режим доступа:   http://tehnologiya.ucoz.ru/

9.Сайт «Академия творчества и красоты». – Режим доступа:  http://krasota8.ru/

 Для обучающихся:

1.Казакевич В. М., Пичугина Г. В., Семёнова Г. Ю. и др./под ред. Казакевича В. М. «Технология». 5 класс. АО «Издательство Просвещение» 2019 г 

2.Фил Кливер. Чему вас не научат в дизайн-школе / Рипол Классик.

Для родителей:

Интернет-ресурсы:

 http://designet.ru/.


 http://www.cardesign.ru/.


 https://www.behance.net/.


 http://www.notcot.org/.


 http://mocoloco.com/.
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1. Комплекс основных характеристик модуля
1.1. Пояснительная записка

Стремительное развитие интерактивных мультимедийных технологий требует появления новых интерфейсов взаимодействия. Данные интерфейсы не используют привычные графические меню, формы или панели инструментов, они опираются на методы взаимодействия, присущие сугубо человеку, т.е. вместо традиционных средств управления используются обучающие примеры, жесты, человеческая речь. Сегодня одним из самых перспективных направлений в сфере IT-разработок является виртуальная и дополненная реальность. Данные технологии представляют собой новый способ получения информации. 

Виртуальная реальность (VR) – это искусственный мир, созданный техническими средствами, взаимодействующий с человеком через его органы чувств. Использование виртуальной реальности охватывает собой целый ряд задач в индустрии развлечений при сознании реалистичных тренажёров для подготовки специалистов и областях, где тренировки на реальных объектах связаны с неоправданно большими рисками или требуют значительных финансовых затрат.  

Дополненной реальностью (AR) можно назвать не полное погружение человека в виртуальный мир, когда на реальную картину мира накладывается дополнительная информация в виде виртуальных объектов. В современном мире дополненная реальность может стать хорошим помощником как в повседневной жизни, так в профессиональной деятельности.  

В последние годы технологии виртуальной и дополненной реальности переживают свое второе рождение. Стремительно расширяющийся рынок устройств виртуальной и дополненной реальности, а также специализированного программного обеспечения открывает новые возможности.  

Модуль «Виртуальные технологии» нацелен на то, чтобы каждый обучающийся мог эффективно использовать современные компьютерные технологии в учебной, творческой, самостоятельной и досуговой деятельности. Модуль способствует развитию познавательных интересов и творческих способностей обучающихся, удовлетворению их потребностей в интеллектуальном, нравственном, физическом совершенствовании, он имеет практическую направленность по развитию IT-компетентности. 

Нормативно – правовое обеспечение. В настоящее время содержание, роль, назначение и условия реализации программ дополнительного образования закреплены в вышеперечисленных нормативных документах. 
Уровень усвоения модуля

1. «Базовый уровень». Дети 7 – 14 лет, заинтересованные в техническом развитии и самосовершенствовании. 
Направленность (профиль) модуля: техническая.

Актуальность.

Обусловлена быстрым развитием и внедрением технологий виртуальной и дополненной реальности во все сферы нашей жизни, переходом к новым технологиям обработки информации. Программа помогает обучающимся приобрести навыки работы с устройствами виртуальной и дополненной реальности, научиться создавать мультимедийный контент для данных устройств, начать лучше понимать возможности и границы применения компьютеров.
Отличительные особенности - состоят в том, что модуль носит прикладной характер и призван сформировать у обучающихся навыки и умения в таких стремительно развивающихся областях науки и техники, как виртуальная и дополненная реальность. 

Проектирование модуля основано на деятельностном подходе, большая часть времени отводится практической деятельности, способствующей развитию творчества и достижению высоких результатов в области информационно-коммуникационных технологий. 

Новизна предполагает приобретении обучающимися компетенций по работе с VR/AR технологиями, востребованными на рынке труда, в повышении их самооценки и осознании перспектив будущей жизни. 
Педагогическая целесообразность - заключается в том, что она повышает уровень знаний обучающихся в такой интересной и высокотехнологичной сфере, как виртуальная и дополненная реальность, позволяет обучающимся шаг за шагом раскрывать в себе творческие возможности и способствует их самореализации.  

Адресат модуля. Модуль рассчитан на обучающихся 7-14 лет.
Объем модуля – 8 часов.
Форма обучения и виды занятий – очная, возможно с применением дистанционных технологий, занятия, включают в себя теоретические, практические и комбинированные виды. 
Цель - развить у обучающихся интерес к 3D-графике и анимации, научить ориентироваться в разнообразии современного оборудования для виртуальной и дополненной реальности.
Задачи:

Обучающие: 
· сформировать представление о современном уровне развития технических и программных средств в области виртуальной и дополненной реальности; 

· сформировать навыки грамотной работы с современными пакетами 3D-моделирования (Blender-3D); 

· обучить процессу редактирования и подготовки модели к использованию в виртуальном пространстве или печати на 3D-принтере; 

· сформировать практические навыки работы с платформами, предназначенными для создания приложений виртуальной и дополненной реальности (OpenSpace-3D) и другими программными продуктами. 

Развивающие: 
· развить пространственное воображение, внимательность к деталям, ассоциативное и аналитическое мышление; 

· развить рациональный подход к выбору программного инструментария для 3D-моделирования, анимации и создание приложений виртуальной и дополненной реальности; 

· развить творческие способности обучающихся, их потребность в самореализации; 

· развить интеллектуальные и практические умения, самостоятельно приобретать и применять на практике полученные знания. 

Воспитательные: 
· содействовать воспитанию устойчивого интереса к изучению навыков программирования, моделирования и визуализации; 

· формировать мотивацию к работе на всех этапах разработки мультимедийного контента; 

· формировать потребность в творческой деятельности, стремление к самовыражению через техническое творчество; 
· содействовать воспитанию интереса к нестандартному мышлению, изобретательству и инициативности при выполнении проектов в областях виртуальной и дополненной реальности. 
Планируемые результаты.

По итогам обучения обучающиеся будут знать: 
· правила безопасной работы и требования, предъявляемые к организации рабочего места; 

· устройство современных аппаратов виртуальной и дополненной реальности; принципы работы с современными камерами панорамной фото- и видеосъемки; 

· интерфейс и основные функции пакета для 3D-моделирования 

Blender. 

По итогам обучения обучающиеся будут уметь: 

· разбираться в современных устройствах виртуальной и дополненной реальности; 

· самостоятельно работать с современными камерами панорамной фото- и видеосъемки; 

· создавать мультимедиаматериалы для устройств виртуальной и дополненной реальности; 

· планировать ход выполнения задания; 

· прогнозировать результаты работы; 

· представлять информацию различными способами. 

1.2. Содержание программы

1.2.1. Учебный план

	N п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Виртуальная и дополненная реальность: актуальность, технологии, перспективы
	4
	2
	2
	Презентация

	1.1.
	Введение в виртуальную и дополненную реальность. Инструктаж по ОТ и ТБ 
	2
	2
	-
	

	1.2.
	Знакомство с оборудованием 
	2
	-
	2
	

	2
	OpenSpace-3D. Разработка

AR приложений
	4
	-
	4
	Создание прототипа тестовых продуктов

	2.1
	Общие понятия технологии AR. Знакомство с интерфейсом OpenSpace 3D 

Тестирование и анализ готового демонстрационного проекта 
	2
	-
	2
	

	2.2.
	Создание собственного AR приложения для телефона под управлением ОС Android. Технология Google Cardboard
	2
	-
	2
	

	
	ИТОГО
	8
	2
	4
	


1.2.2 Содержание учебного плана

Тема 1.1. Введение в виртуальную и дополненную реальность. Инструктаж по ОТ и ПБ 
Теория. Вводное занятие. Структура Программы, её цель и задачи, содержание обучения. Современные системы виртуальной и дополненной реальности. Основные правила и требования. Инструктаж по ОТ и ПБ. Знакомство с технологией демонстрации визуальной информации в шлеме виртуальной реальности.  

Практика. Первичная диагностика. Тестирование.  

Тема 1.2. Знакомство с оборудованием  
Теория. Понятие «моно/стерео», активное/пассивное стерео. Знакомство с оборудованием. Правила обращения со шлемами и очками. Техника безопасности. Знакомство с правилами безопасности и особенностями использования шлема виртуальной реальности. Рассмотрение шлема виртуальной реальности и технических компонентов.  

Практика. Изучение функционирования оборудования на примере прохождения обучения в SteamVR.  

Раздел 2. OpenSpace-3D. Разработка AR приложений 

Тема 2.1. Общие понятия технологии AR. Знакомство с интерфейсом OpenSpace 3D.Тестирование и анализ готового демонстрационного проекта 

Теория. Принципы построения визуальной информации с помощью технологий дополненной реальности. Знакомство с программой OpenSpace3D. Возможности программы. Основные компоненты интерфейса. Рассмотрение примера готового проекта в OpenSpace3D.  

Практика. Выполнение индивидуальных заданий на закрепление изученного материала. Внесение изменений в готовый рассматриваемый проект.  

Тема 2.2. Создание собственного AR приложения для телефона под управлением ОС Android. Технология Google Cardboard  
Практика. Самостоятельная работа. Разработка собственного мобильного AR приложения с использованием OpenSpace3D. Google Cardboard. Особенности и преимущества. Платформа Google Cardboard SDK. Схема сборки очков виртуальной реальности. Принцип работы Google Cardboard. Создание самодельных очков виртуальной реальности на базе Google Cardboard с использованием смартфона.

2. Комплекс организационно – педагогических условий

2.1. Календарный учебный график

Место проведения: 

Время проведения занятий: 

Изменения расписания занятий:

	№ п/п
	Тема занятия
	Кол-во час
	Форма занятия
	Форма контроля
	Дата план

 
	Дата

факт

 
	Причина изменения даты

	1
	Введение в виртуальную и дополненную реальность. Инструктаж по ОТ и ТБ 
	2
	теоретическое
	квиз
	
	
	

	2
	Знакомство с оборудованием 
	2
	практическое
	презента-ция
	
	
	

	3
	Общие понятия технологии AR. Знакомство с интерфейсом OpenSpace 3D 

Тестирование и анализ готового демонстрационного проекта 
	2
	практическое
	квиз
	
	
	

	4
	Создание собственного AR приложения для телефона под управлением ОС Android. Технология Google Cardboard
	2
	практическое
	Создание прототипа тестовых продуктов
	
	
	

	
	Итого
	8
	
	
	
	
	


2.2. Формы аттестации
Реализация модуля строится на принципах: «от простого к сложному» (усложнение идёт «расширяющейся спиралью»), доступности материала, развивающего обучения. На первых занятиях используется метод репродуктивного обучения – это все виды объяснительно-иллюстративных методов (объяснение, демонстрация наглядных пособий). На этом этапе обучающиеся выполняют задания точно по образцу и объяснению. В течение дальнейшего обучения постепенно усложняя технический материал, подключаются методы продуктивного обучения, такие как метод проблемного изложения, частично-поисковый метод, метод проектов. В ходе реализации модуля осуществляется вариативный подход к работе. 

Творчески активным обучающимся предлагаются дополнительные или альтернативные задания, с более слабыми обучающимися порядок выполнения работы разрабатывается вместе с педагогом. 

Основными характерными при реализации данного модуля формами проведения занятий являются практические.

При проведении занятий традиционно используются три формы работы: 

· демонстрационная, когда обучающиеся слушают объяснения педагога и наблюдают за демонстрационным экраном или экранами компьютеров на ученических рабочих местах; 

· фронтальная, когда обучающиеся синхронно работают под управлением педагога; 

· самостоятельная, когда обучающиеся выполняют индивидуальные задания в течение части занятия или нескольких занятий. 

2.3. Оценочные материалы

Продуктивность работы во многом зависит от качества материально- технического оснащения процесса, инфраструктуры организации и иных условий.
2.4. Методические материалы

 При реализации Программы используются методические пособия, дидактические материалы, материалы на электронных носителях.  

2.5. Условия реализации программы

Для успешного проведения занятий и выполнения программы модуля в полном объеме необходимы: 

инфраструктура организации: 
· учебный кабинет; технические средства обучения: 
· ноутбуки (операционная система Windows: 7, Vista, 8, 10 (32битная, 64-битная); процессор с тактовой частотой 2200 MHz и более; ОЗУ не менее 2 ГБ; видеокарта с видеопамятью объемом не менее 256 Мб;  

· ПО – SteamVR (скачивается бесплатно); 

· ПО – OpenSpace-3D (скачивается бесплатно); 

· ПО – Google Cardboard SDK 1.9 (скачивается бесплатно); 

· ПО – GIMP 2.10 (скачивается бесплатно); 

· ПО – Blender 2.90 (скачивается бесплатно); 

· мультимедийный проектор; 

· интерактивная доска; 

· акустические колонки; 

· VR очки; 

· планшет (Android, iOS;); смартфон (Android, iOS). 

расходные материалы: 
· картон; 

· оптические линзы; магнит; 

· застежки-липучки. 

2.6.Воспитательный компонент

· Цель воспитательной работы: формирование  универсальных качеств  у учащихся, позволяющих осуществлять сознательный, самостоятельный профессиональный выбор, быть профессионально мобильным.

· Задачи воспитательной работы:

· - ознакомление родителей с содержанием и методикой учебно- воспитательного   процесса, организуемого педагогами;
· - психолого-педагогическое просвещение родителей;
· - вовлечение родителей в совместную с детьми деятельность;
· - корректировка воспитания в семьях отдельных учащихся. 
· Формы работы:

· • Игры: на знакомство, на снятие тактильного напряжения, пятиминутки, на сплочение коллектива, ролевые, сюжетные, спортивные, интеллектуальные, подвижные и т.д.; 

· • Коллективно-творческие дела (КТД): спортивные, досуговые, музыкальные, художественные, профориентационные; 

· • Календарные праздники;

· • Конкурсы: спортивные, художественные, танцевальные, музыкальные; 

· • Спортивные соревнования и эстафеты;

·  • Экскурсии;

·  • Походы;

·  • Свечки: откровений, впечатлений, прощания и т.д.
Планируемые результаты воспитательной работы:

- сплочение временного детского коллектива; 

-социальная адаптация в пространстве временного детского коллектива.
Календарный план воспитательной работы

	№ п/п
	Название мероприятия
	Задачи
	Форма проведения
	Сроки проведения

	1.
	 «Мы вместе»
	Сплочение воспитанников лагеря
	Отрядный огонек
	16.06.2024г.

	2.
	Посещение ООО «КФХ Возрождение»
	Ранняя профориентация воспитанников лагеря
	Экскурсия
	14.06.2024 г.
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3.Уроки по Blender: [Электронный ресурс]//сайт Blender 3D. URL: https://blender3d.com.ua/. (Дата обращения: 19.06.2020). 

4.Уроки OpenSpace-3D: [Электронный ресурс]//сайт YouTube. URL: 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLprBF36y61IT1rH9il1vh0rGndXzZppZo. 

(Дата обращения: 26.06.2020). 

5.3D-моделирование в Blender. Уроки. Детский технопарк РГСУ: 

[Электронный ресурс]//сайт YouTube. URL: https://www.youtube.com/watch?v=aewSoFxp-i0 . (Дата обращения: 08.07.2020). 
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Модуль «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата»

Срок реализации модуля – 8 часов

Возраст обучающихся: 7-14  лет

Модуль реализует:

Авандеева Ольга Михайловна,

 педагог дополнительного образования 

с. Озерки, 2024 г.

1.Комплекс основных характеристик модуля.

В настоящее время процесс информатизации проявляется во всех сферах человеческой деятельности. Использование современных информационных технологий является необходимым условием успешного развития как отдельных отраслей, так и государства в целом. Создание, внедрение, эксплуатация, а также совершенствование информационных технологий немыслимо без участия квалифицированных и увлечённых специалистов, в связи с этим внедрение курса «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» в учебный процесс актуально.

Программа модуля «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» направлена на подготовку творческой, технически грамотной, гармонично развитой личности, обладающей логическим мышлением, способной анализировать и решать задачи в команде в области информационных и аэротехнологий, решать ситуационные кейсовые задания, основанные на групповых проектах.

Занятия по данному модулю рассчитаны на общенаучную подготовку обучающихся, развитие их мышления, логики, математических способностей, исследовательских навыков.

Учебный модуль «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» направлен на изучение основ программирования на языке Python и программирование автономных квадрокоптеров.

В рамках курса «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» обучающиеся смогут познакомиться с физическими, техническими и математическими понятиями. Приобретённые знания будут применимы в творческих проектах. 

Актуальность состоит в том, что модуль способствует развитию базовых навыков к полноценному освоению программирования беспилотных летательных аппаратов. Уже сегодня число его поклонников во всем мире не уступает количеству любителей наиболее популярных видов традиционных спортивных соревнований. 
Новизна и отличительные особенности. 
В рамках курса «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» обучающиеся смогут познакомиться с физическими, техническими и математическими понятиями. Приобретённые знания будут применимы в творческих проектах. 

Адресат модуля обучающиеся 7 – 14 лет. 
Объем модуля – 8 часов.
Формы занятий

Занятия по данной программе состоят из теоретической и практической частей, причем большее количество времени занимает практическая часть. Теоретическая часть занятий включает в себя необходимую информацию о теме, новых понятиях и терминах.  В основе обучения лежат групповые занятия - 2 раза в неделю. Также применяются свободная творческая дискуссия, ролевые игры, творческие задания, активные методы формирования системы общения, практическая работа.

Программа модуля предусматривает в основном комбинированный принцип обучения, а также присутствует изложение теоретического материала, практических рекомендаций, схем и таблиц, презентации и ЦОР. 

Предусмотренные данным модулем занятия предназначены для обучающихся с 7 до 14 лет. 

Нормативно – правовое обеспечение. В настоящее время содержание, роль, назначение и условия реализации программ дополнительного образования закреплены в вышеперечисленных нормативных документах. 
Уровень усвоения модуля:

«Стартовый уровень». Дети 7 – 14 лет, заинтересованные в саморазвитии, в прокачивании своих компетенций в процессе освоения методов и приемов программирования. 
Направленность модуля: техническая 

1.2. Цель и задачи

Цель - освоение Hard- и Soft-компетенций обучающимися в области программирования и аэротехнологий через использование кейс-технологий. 

Задачи:
·  знакомство с основами программирования;

· развитие интеллектуальных способностей обучающихся;

· формирование межличностных отношений;

· тренировка умения работать в команде и договариваться;

· развитие мелкой моторики, реакции и стратегического мышления;
· выработка в обучающихся командного духа и базового понимание того, что такое «стратегия»;

1.3. Планируемые результаты:

Метапредметные результаты

· умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;

· умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;

· готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;

· умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности.

Главным результатом реализации модуля является развитие коммуникативных навыков и положительной социализации обучающихся.

1.4. Учебный- тематический  план

	№

п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение в образовательную программу, техника безопасности
	1
	1
	
	Тестирование

	2.
	Основы языка Python. Примеры на языке Python с разбором конструкций: циклы, условия, ветвления, массивы, типы данных
	1
	1
	
	Тестирование

	3
	Кейс  «Угадай число»
	6
	
	6
	Демонстрация решений кейса

	4
	Итог 
	8
	2
	6
	


1.5. Содержание учебного плана

	1.
	Вводное занятие. Введение в предмет, техника безопасности (1 ч) 
	Теория: введение в образовательную программу.  Ознакомление обучающихся с программой, приёмами и формами работы. Вводный инструктаж по ТБ.

	2.
	Основы языка Python. Примеры на языке Python с разбором конструкций: циклы, условия, ветвления, массивы, типы данных (4 ч)
	Теория: история языка Python, сфера применения языка, различие в версиях, особенности синтаксиса. Объявление и использование переменных в Python. Использование строк, массивов, кортежей и словарей в Python. Использование условий, циклов и ветвлений в Python.

Практика: запуск интерпретатора. Различия интерпретатора и компилятора. Написание простейших демонстрационных программ. Мини-программы внутри программы. Выражения в вызовах функций. Имена переменных. Упражнения по написанию программ с использованием переменных, условий и циклов. Генерация случайных чисел. Группировка циклов в блоки. Операции сравнения.

	3
	Кейс «Угадай число»

	 3.1
	Введение в искусственный интеллект. Примеры на языке Python с искусственным интеллектом по угадыванию чисел, метод дихотомии. Управление искусственным интеллектом (6 ч)


	Теория: алгоритмы поиска числа в массиве. Варианты сортировок. Поиск дихотомией. Работа с переменными, работа с функциями.

Практика: упражнения по поиску чисел в массиве. Упражнения на сортировку чисел. Алгоритмы поиска числа. Исследование скорости работы алгоритмов.

	3.2
	Подготовка к публичному выступлению для защиты результатов. Демонстрация отчёта в группе и защита результатов работы (2 ч)
	Теория: создание удобной и понятной презентации. 

Практика: подготовка презентации для защиты. Подготовка речи для защиты.


2. Комплекс организационно – педагогических условий

2.1. Календарный учебный график

Место проведения: 

Время проведения занятий: 

Изменения расписания занятий:

	N п/п
	Тема занятия
	Кол-во час
	Форма занятия
	Форма контроля
	Дата план

 
	Дата

факт

 
	Причина изменения даты

	1
	Введение в образовательную программу, техника безопасности 

	1
	Теорети-ческое
	Тестирова-ние
	
	
	

	2
	Основы языка Python. Примеры на языке Python с разбором конструкций: циклы, условия, ветвления, массивы, типы данных.
	1
	Теорети-ческое
	Тестирова-ние
	
	
	

	3
	Кейс  «Угадай число»
	6
	Практи-ческое 
	Демон-страция решений кейса
	
	
	

	
	Итого
	8
	
	
	
	
	


2.2. Формы аттестации

При реализации программы проводится входной, текущий и итоговый контроль над  усвоением пройденного материала учащимися. 

Входная диагностика проводится при зачислении ребёнка на обучение по программе с целью определения наличия специальных знаний и компетенций в соответствующей образовательной области для установления уровня сложности освоения программы. Входной контроль проводится в форме собеседования или тестирования. 

Текущая диагностика проводится на каждом занятии с целью выявления правильности применения теоретических знаний на практике. Текущий контроль может быть реализован посредством следующих форм: наблюдение, индивидуальные беседы, тестирование, творческие работы, проблемные (ситуативные) задачи, практические работы, защита проектов и т. д. Комплексное применение различных форм позволяет своевременно оценить, насколько освоен учащимися изучаемый материал, и при необходимости скорректировать дальнейшую реализацию программы. 

Итоговая диагностика проводится по итогам окончания курса дополнительного образования  в форме зачёта.

Цель – проверка как теоретических знаний, так и практических умений и навыков; выявление приоритетных направлений в обучении для того или иного ребенка.

2.3. Оценочные материалы

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: Представление результатов образовательной деятельности пройдет в форме публичной презентации решений кейсов командами и последующих ответов выступающих на вопросы наставника и других команд.

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: Подведение итогов реализуется в рамках следующих мероприятий: тестирование по программированию на языке Python, защита результатов выполнения кейса № 4, групповые соревнования
2.4. Методические материалы

Аппаратное и техническое обеспечение:

· Рабочее место обучающегося: 
ноутбук: производительность процессора (по тесту PassMark - CPU BenchMarkhttp://www.cpubenchmark.net/): не менее 2000 единиц; объем оперативной памяти: не менее 4 Гб; объем накопителя SSD/еММС: не менее 128 Гб (или соответствующий по характеристикам персональный компьютер с монитором, клавиатурой и колонками). 

· рабочее место преподавателя: 

ноутбук: процессор Intel Core i5-4590/AMD FX 8350 аналогичная или более новая модель, графический процессор NVIDIA GeForce GTX 970, AMD Radeon R9 290 аналогичная или более новая модель, объем оперативной памяти: не менее 4 Гб, видеовыход HDMI 1.4, DisplayPort 1.2 или более новая модель (или соответствующий по характеристикам персональный компьютер с монитором, клавиатурой и колонками);

· компьютеры должны быть подключены к единой сети Wi-Fi с доступом в интернет;
· презентационное оборудование (проектор с экраном) с возможностью подключения к компьютеру — 1 комплект;
· флипчарт с комплектом листов/маркерная доска, соответствующий набор письменных принадлежностей — 1 шт.;
· квадрокоптер DJI Ryze tello — не менее 3 шт.; 
· поле меток;
· Wi-Fi роутер.
Программное обеспечение:

· компилятор Python 3.5;
· веб-браузер;
· пакет офисного ПО;
· текстовый редактор.

2.5. Условия реализации программы

· Программа «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» рассчитана на обучающихся в возрасте 13-14 лет. Состав группы постоянный, набор детей свободный, занятия проходят в группах. Занятия проходят 2 раза в неделю по 2 часа.

Кадровые условия реализации программы
Комплектование образовательной организации педагогическими, руководящими и иными работниками, соответствующими квалификационным характеристикам по соответствующей должности.

Требования к кадровым ресурсам:

· укомплектованность образовательного учреждения педагогическими, руководящими и иными работниками;

· уровень квалификации педагогических, руководящих и иных работников образовательного учреждения;

· непрерывность профессионального развития педагогических и руководящих работников образовательного учреждения, реализующего основную образовательную программу.

Компетенции педагогического работника, реализующего основную образовательную программу:

· обеспечивать условия для успешной деятельности, позитивной мотивации, а также самомотивирования обучающихся;

· осуществлять самостоятельный поиск и анализ информации с помощью современных информационно-поисковых технологий;

· организовывать и сопровождать учебно-исследовательскую и проектную деятельность обучающихся, выполнение ими индивидуального проекта;

· интерпретировать результаты достижений обучающихся;

· навык программирования на языке Python;

· использовать библиотеку Tkinter;

· навык создания компьютерных игр и приложений;

· проектирование интерфейса пользователей;

· поиск и интеграция библиотек программного кода с открытых источников типа GitHub в собственный проект;

· навык работы в специализированном ПО для создания презентаций.

2.6.Воспитательный компонент

· Цель воспитательной работы: формирование  универсальных качеств  у учащихся, позволяющих осуществлять сознательный, самостоятельный профессиональный выбор, быть профессионально мобильным.

· Задачи воспитательной работы:

· - ознакомление родителей с содержанием и методикой учебно- воспитательного   процесса, организуемого педагогами;
· - психолого-педагогическое просвещение родителей;
· - вовлечение родителей в совместную с детьми деятельность;
· - корректировка воспитания в семьях отдельных учащихся. 
· Формы работы:

· • Игры: на знакомство, на снятие тактильного напряжения, пятиминутки, на сплочение коллектива, ролевые, сюжетные, спортивные, интеллектуальные, подвижные и т.д.; 

· • Коллективно-творческие дела (КТД): спортивные, досуговые, музыкальные, художественные, профориентационные; 

· • Календарные праздники;

· • Конкурсы: спортивные, художественные, танцевальные, музыкальные; 

· • Спортивные соревнования и эстафеты;

·  • Экскурсии;

·  • Походы;

·  • Свечки: откровений, впечатлений, прощания и т.д.
Планируемые результаты воспитательной работы:

- сплочение временного детского коллектива; 

-социальная адаптация в пространстве временного детского коллектива.
Календарный план воспитательной работы

	№ п/п
	Название мероприятия
	Задачи
	Форма проведения
	Сроки проведения

	1.
	 «Пусть всегда будет дружба»
	Сплочение воспитанников лагеря
	Отрядный огонек
	24.06.2024г.

	2.
	«За спортивный образ жизни!»
	Ранняя профориентация воспитанников лагеря
	Спортивные соревнования
	17.06.2024 г.
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